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EXPLIKACIA




AKO ZAUJAT CIELOVU SKUPINU?

Pri rozmyslani nad zaujimavou formou, ktorou by sa dali zobrazit predlozené témy
cielovej skupine stredoskoldkov, sme sa sami seba spytali:

- Co dnes robia 15 a% 18 — roéni teenageri najradsej?

Odpoved bola jednoznacna:

- Hladkaju svoje mobilné telefony.

- Travia netimerne vel'a ¢asu vo virtualnom priestore.

Tento fakt ndm poskytol zaujimavé a velmi “fotogenické” moznosti vysvetlenia tém,
ktoré na prvy pohlad poésobia casto velmi zlozito. Kazdy film, hoci aj kratky
dokument o vede, ma potencial byt patavym pribehom. Na putavost by sme mali v
tomto pripade dbat o to viac, Ze sa jedna o filmy pre stredoskolakov, ktoré im maja
predstavit vedu v tom najzaujimavejsom svetle, ako sa len da:

Veda nie je strasiak, veda je zdbava. Bojime sa toho, ¢o nepozname. Aby sme sa vedy
nebdli, treba sa na nu pozriet zblizka. Aby sme sa na niu mohli pozriet zblizka,
potrebujeme sprievodcu, s ktorym sa dokazeme lahko identifikovat. A s kym sa
lahko identifikuje sic¢asny teenager?

1. so svojim rovesnikom

2. o svojim smartfénom

Vysledok:
Mame dve hlavné postavy - sprievodcov celym pribehom (Cize vSetkymi dvanastimi

castami).

POSTAVY

1. sprievodca

pracovny nézov: Student Simon
Simon je beZny teenager. Je tak trochu rebel, rad skejtuje robi veci nepatriéne a snazi
sa vymykat z priemeru. Napriek tomu, Ze je to bystry chalan, jedno md so svojimi
spoluziakmi spolo¢né. Takmer vSetok volny ¢as mimo skejtovania a rebélie, travi so
svojimi elektronickymi “smart” zariadeniami. Jeho o¢i st tak stile prikované k
nejakému displeju a prsty hladkaja chladny plast. Nehladkaja ho vSak iba preto, aby
sa pozreli ¢o nové na Facebooku, ale obcas aj preto, lebo je zvedavy a chce vediet, ako
veci funguju. Je to typ “inteligentného a sympatického grazla - spravinaka”, s ktorym

sa teenageri lahko identifikuja preto, lebo mu rozumeji a mozno ho tak trocha aj



obdivuja. A kedZe je to sympatak, tak dievcatd - teenagerky by ho urcite mali radi v
zbierke svojich frajerov, alebo aspon kamratov na Facebooku. Predstavujeme si ho
pribliZne takto, ale berte to naozaj iba ako ukazku:

https://www.youtube.com/watch?v=i]Fm-X6 LWFQ

2. sprievodca

pracovny nazov: T 603
T603 je starsi bracho Té02, ktory uvedomenim si seba samého povstal z prvého
verejnosti znameho textového editoru na umeld inteligenciu. Potom sa dlho zasival
v temnych zakutiach internetu a $tudoval databazy, ktoré ludstvo pomocou tohoto
nastroju zacalo plnit ditami o nas samych. Simon sa jedného diia dotkne svojho
telefénu 3 987 345-ty krat, ¢o je pocet, ktory ozivi skrytého ducha informdcii
T603. Tak vznikne rozpravac, ktory je vlastne vedlajsi produkt internetu a umela
inteligencia, ktora vznikla vdaka informaénym technolégiam. T603 Simona vytrhne
z letargie a dondti pozriet sa na svoj zivot z iného uhlu pohladu. T 603 je nieco ako
hologram, nie je hmotny, zhmnotriuje sa iba cez displeje, alebo pomocou techniky. Je
ako Simonov tiefi, je s nim v3ade, kam sa pohne a vie vietko. N43 typ na herca, ktory
by ho mohol hrat je Michal Kubov¢ik (v ukdzke ten vlavo) Jeho najvacsia vyhoda je, ze
je to vynikajtci komik - improvizator. A hoci sa vo filme velakrat ocitne iba v podobe
animadcie, aj tej herec prepozicia svoj hlas a humor.

https://www.youtube.com/watch?v=3UcpPaDLVfk

FORMA ADELENIE

Jednotlivé prvky filmovej reci, ktoré chceme vyuzit v predkladanom nimete st
vybrané tak, aby sa svojou formou ¢o najviac pribliZili cielovej skupine. KedZe viaceri
z nasho timu prichidzaji vo svojej pedagogickej praxi pravidelne do styku s
mladymi ludmi, vieme odhadnut, aka forma je pre nich puatava, ¢o ich zaujme, a “Co
leti”.

Preto sme sa rozhodli pouzivat ¢o najmenej tzv. “hovoriacich hlav” (dlhy zaber na
hovoriaceho respondenta od pol pisa) a skor pracovat s vizudlne zaujimavymi
prostriedkami, ako st animdcie, animovana grafika, 3D animacie, kldcovanie na

zelenom plitne’, mapping”®. V neposlednom rade je délezité zvolit sprivny

' Nase predoslé filmy, v ktorych si spomenuté techniky vyuZité:
Animovany spot Looxee:
http://www.looxee.com/XpoCard/internetova-reklama-prezentacia-firmy-zadarmo-evolucia




temporytmus jednotlivych casti, ktorému mladi ludia rozumeji - v praxi to
znamend, e dlhé zabery, v ktorych sa ni¢ nedeje, st nepripustné. Dizka 12 mindt na
diel ndm hra do karat, pretoze to podnecuje, k tomu, Ze sa vSetko bude diat rychlo.
Chceme pouzivat klipovito postrihané pasize, s patricnou grafikou a hudbou, aby
boli filmy naozaj “free”, “cool” a “in”, a aby teenageri mali chut ich dopozerat a tak sa
nieco aj naucit. Klipovité pasaze vystriedaji pokojnejsie ¢asti, v ktorych sa budeme
venovat faktom. Formalne by to malo byt nie¢o medzi reklamou na vedu a vtipnym
dokumentom’. Vsetky animované ¢asti st vymyslené tak, aby boli realizovatelné v
nasich podmienkach a v predkladanom rozpocte.

Dramaturgia jednotlivych ¢asti nemusi byt linedrna. Dne$ni mladi l'udia st zvyknuti
na rychle striedanie dejovych linii. Pomocou animaénych skratiek a inteligentne
vyrieSeného rozpravaca T603 im vieme aj na malej ploche sprostredkovat dolezité

informdcie v zrozumitelnej forme.

Rozdelenie filmu do troch ¢asti sme ponali nasledovne:
Kazdy diel bude obsahovat avod, jadro a zaver.

Kazdému dielu bude predchidzat znelka.

Znelka

Klipovito postrihana znelka nam v rychlych sledoch ukaze, kto je T 603 a ako vznikol.
Tato znelka bude pred kazdym dielom a je to v podstate kratky 45 sekundovy film,
ktory v skratke predstavi, ako vznikala veda, akt tlohu v tom zohrala komunikacia,
¢o priniesla ludstvu a kam az poznatky mézu viest: Napriklad k Umelej Inteligencii
T603, ktord disponuje celou znalostnou databazou ludstva. Znelka bude obrazovo

velmi pestrd kolaz, z velkej ¢asti animovana.

Uvod

Ktory nés kratkou scénkou medzi Simonom a T 603 vtiahne do témy a nastoli nejaky
problém. V tvode vysvetlime vSeobecnt tému daného dielu. Vtipnym, niekedy az
sarkastickym sposobom tak vtiahneme divdka do deja a otvorime otazky, ktorym sa

budeme v konkrétnej ¢asti venovat.

Hrano - animovany spot Sémanta:
http://www.almostar.sk/player/commercials/semanta.mp4

2 Mapping - projekcia na budovy. Napr.: https://www.youtube.com/watch?v=5YQxAvé6zg9o

3 Ukdzka ndsho dokumentu Virtudlna realita: http://www.almostar.sk/vlayer/films/vedci.mp4




Jadro

V ktorom sa dozvieme podstatu ohladom faktov. Jednotlivé témy, ktorym sa budeme
venovat sme nacrtli v ndmetoch, st to vsak iba témy ponudknuté, pripravené na
dalsiu diskusiu. Kazdy diel obsahuje niekolko tém, ktoré savisia s hlavnou. V tejto
Casti rozpravame pribeh stile vizudlne zaujimavou a atraktivnou formou, v ktorej
vystupwji aj nasi hlavni rozpravaci. Déraz je tu vSak kladeny na konkrétne vedecké
poznatky a vystupwji tu aj vedecké kapacity danych odborov. Vedci buda
konfrontovani so zaujimavym prostredim vyplyvajicim z témy - zoberieme ich tak
povediac na vylet. (Takyto pristup moézeme vidiet napriklad vo vedeckych

dokumentoch produkcie BBC.)

Zaver

Problém, ktory bol nacrtnuty v avode, sa po informdciach, ktoré sa dozvieme pocas
filmu, nejako uzavrie - vyriesi. Znova pridu na scénu Simon a T 603 a ukonéia film. V
zavere je taktiez priestor na filozofické pripadne etické otazky vyplyvajuce z danych

tém.

DALSIE MOZNE VYSTUPY

Koncept rozpravania je nadstaveny tak, aby mal v budtcnosti moznost' nadvazovat
aj na iné média a platformy. Postava T603 moze byt spracovand ako interaktivna
postava napriklad vo webovych aplikiciach, ¢i internetovych kvizoch a testoch,
ktorymi sprevadza Studentov.

Je mozené urobit aj mobilné aplikicie pre operacné systémy Android a OSX a
takymto spésobom ziakov vzdelavat. Aplikdciou nds moze opit sprevadzat T603 a
mohol by to byt napriklad zaujimavy projekt studentov “matfizu” a filmarov. Ak bude
seridl fungovat a mat aspech, tak mnoho stredoskolakov si stiahne a za¢ne pouzivat
prave takato aplikaciu.

Ako priklad uvediem interaktivny videoklip, ktory sme robili pre jednu slovenska
skupinu. Ked udrzite kapelu pri zivote mozte si stiahnut album zdarma, inak to

funguje ako zZivy sampler: http://www.nylonunion.com/ - /home




NAMETY




1. téma

INFORMACNE TECHNOLOGTIE

Tento diel bude otvarat cely cyklus. Uvidime, ako vznikol hlavny rozpravac - umela
inteligencie T603, aj jeho vztah k hlavnej postave - Studentovi Simonovi. Zaroveii ukdZeme, Co
sa skryva pod povrchom dnes bezne dostupnych technologii, ktoré studenti tak radi a casto
pouzivaju. A kam to vsetko vlastne smeruje.

Uvod

Simon sa jedného dnia dotkne svojho telefénu 3 987 345-ty krat, o je pocet, ktory
ozivi skrytého ducha informdcii T603. Tak vznikne rozpravac, ktory je vlastne
vedlajsi produkt internetu a umela inteligencia, ktord vznikla vdaka informacénym
technolégidm. Téo3 Simona vytrhne z letargie a dontti pozriet sa na svoj Zivot z
iného uhlu pohladu. Ukdze mu aké st moznosti IT a aky svet sa skryva za rozhranim
jeho zariadeni. Duch vSak nie je mily gin, ktory splni 3 priania kazdému, kto ho
vyvola. Skor Simona konfrontuje so zdvaznymi otdzkami a svetom vedy. M4 ostry
zmysel pre humor a nedovoli mu pouzivat jeho zariadenie tak ako doteraz.

V tvode dielu sa tak dozvieme vSeobecne o novych pristupoch v oblasti IT. Napriklad
o0 tom, Ze nové systémy sa vedia sami ucit, ako sa simuluje l'udska mysel, ako vznika
reC a ako to vedie az k umelej inteligencii. T603 to zrychlene vysvetli na sebe a na
svete, ktory obklopuje $tudenta. Vsetky poznatky vychadzaju zo skuto¢nych objavov,
len st sp3jané atraktivnym sci-fi spésobom. UZ v tejto ¢asti mozu vystupovat vedci,

ktori informacidm dodavaji na déveryhodnosti.

Jadro

T603 zoberie Simona do centra diania priamo do vyskumu. Tu sa pozrieme na
$pecificky problém. Problematika bude uvddzana vizuilne zaujimavym sposobom.
Vedci st dosadeni do prostredia, ktoré je interaktivne. Rozpravaja napriklad priamo
medzi robotmi, alebo v robotickych halach, aby sa rozpravaniu pridala vizuilna
hodnota. Simon sa medzi nimi pohybuje, kladie otdzky. T603 zas vyuZiva robotov,

aby na seba mohol zobrat ich podobu a doplfia tak tému.



Navrhované témy:

Clovekom inSpirovana robotika

V oblasti robotiky sa vedci in$pirovali rieSeniami, ktoré st v prirode, napr.
organizaciou ludskej mysle. Vyvinuli architektiiru/systém na riadenie mobilnych
robotov, ktord sa na konceptudlnej trovni snazi napodobriovat organiziciu mysle.
Takéto systémy umoznuju testovat rozne tedrie o tom, ako je mysel organizovana, a
vykonavat experimenty, ktoré s ludmi nie st mozné alebo nie st etické (napr. vsavat

a vysuvat rozne modely riadenia, alebo simulovat poskodenia mozgu).

Rozpoznavanie pohybujucich sa objektov

Simon jazdi v aute bez Soféra, ktoré riadi T603 a rozprava sa s vedcom. V &ase ked
Google vyvinul auto bez Soféra a aj autd so Soférom maji zabudovanych ¢oraz viac
inteligentnych riadiacich prvkov, aplikicie automatického rozpoznavania obrazu —

napr. dopravnych znaciek, alebo pohybujtcich sa chodcov naberaja na dolezitosti.

Asisten¢éna robotika

Priklady ako sa roboti u¢ia a mézu byt vyuzivané ako pomocnici, ktori sa staraja o

chorych a nemohucnych ludi.

Zaver

V zavere sa budeme venovat konkrétnemu dopadu IT na &loveka. T603 bude Simona
konfrontovat s etickymi otazkami takéhoto vyskumu. Napriklad biznisom, ktory sa
zaoberd vylepSovanim cloveka. Budeme vychidzat z toho, ¢o sme sa dozvedeli v
prvych dvoch éastiach. Simon si aj na ziklade humorného $tylu T603 uvedomi, Ze
jeho posobenie na sieti nie je len o vtipnych obrazkoch a chatoch s kamaratmi.

V zavere sa pokusi vyrobit si roboticky upgrade svojho tela, alebo ho len vidime ako
sa na svojom skate prehara ulicami. Jeho telo je vylepsené tak, ze moze ovladat skejt

pomocou mysle.



2.téma

KOMUNIKACNE TECHNOLOGIE

Komunikacné technologie, to nie si len telefony a rozne satelity, ako si mozZno mnoho l'udi
mysli. Dnes sa komunikacné technoldgie zaoberajii naozaj vecami, o ktorych by sme sa este
predneddvnom neodvazili snivat ani ako o sci-fi. To, Ze dnes ma kazdy smartfon zabudované
GPS, je samozrejmostou. No komunikacné technologie sa dnes zaoberajii aj ovlddanim
zariadeni “‘myslienkami.” Presnejsie povedané, ovidadanim mozgovou aktivitou. A to uz nie je

sci-fi, ale realita.

Uvod

Simon sedi v autobuse MHD. Telefonuje s kamaratom — zistuje adresu. Vystupuje na
zastavke. Obzerd sa okolo seba. Nevie, kadial sa ma dalej vydat. Chvilku stoji.
Vytiahne z vrecka smartfén, vytuka do neho adresu a ¢akd. Objavi sa na nom cesta,
kadial ma ist. Vyda sa podla pokynov navigacie, ktora mu hovori, kde odbocit a ako
ist. Po chvilke sa navigicii zmeni hlas na hlas T603. Simon zastane a pozrie na
smartfén. Na displeji sa objavi tvar T603. Zaéne mu hovorit o komunikacnych
technolégidch. Ved aj navigacia je takouto technolégiou. T603 navrhne Simonovi, Ze

ho odvedie niekam tplne inam. Cestou mu este nieco vysvetli.

Jadro

Navrhované témy:

Syntéza a analyza reci

Simon sa spolu s T603 zahryznt do témy syntézy a analyzy reéi. T603 mu hovori, Ze
to je technoldgia, ktord rozpozniva a analyzuje ludska rec. TieZ mu povie, Ze to
vSetko sa dnes uz bezne pouziva. Ved ovlidanie smartfénu pomocou reci je bezna

vec.

Simon sa ocita v nejakom labaku. Ale nie je to tak celkom on. Jeho hlava je pripojend
kablami k pocitacu. Vedla neho je hlava T603. Takisto napojena na pocitac. T603 mu
hovori o tom, Ze komunikacné technolégie mdzu byt napriklad aj $pecializované
rozhrania medzi pocitatom a ludskym mozgom. Iba pomocou myslienok moze
ovladat, €o sa objavi na monitore. Simon je trochu vystrageny. No Té03 ho ubezpeé,

Ze sa nemusi bat.
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Do miestnosti vstupuje vedec. Ten sa obrati na Simona a za¢ne sa s nim rozpravat o

problematike ovlidania periférnych zariadeni mozgovou aktivitou.

Rozhranie mozog-pocitac

Spolu so Simonom sa tak dozveddme o tom, ako sa da ovlidat poéitaé mozgovou
aktivitou. Napriklad pohyb kurzorom, ovlidanie postavicky v hre. TieZ sa dozvieme,
ze cely tento vyskum slazi aj na to, aby mohli hendikepovani ludia pomocou

myslienok obsluhovat zariadenie, ktoré zlepsia ich kvalitu Zivota.

Kognitivne vedy

Simon sa objavuje vo zvla§tnom priestore. Vietko okolo je biele, akoby bol v nejakom
biologicky izolovnom priestore, kde je vSetko dezinfikované. Chvilu tam len stoji a
obzera sa okolo seba. Zrazu zapocuje svoj hlas. No on nerozprava. Vydesi ho to. V
tomto priestore sa objavi aj T603. Hovori Simonovi, Ze st v jeho mysli. A Ze to, ¢o
pocuje, st jeho myslienky. V tomto priestore sa za¢ni objavovat ludia, ktori sa
tomuto vyskumu venuji. Simon na nich pozerd. Nevie s nimi komunikovat, no oni
akoby komunikovali s nim. Vysvetluja, ako funguje ludska mysel. A hovoria aj o

tom, Comu sa venujui kognitivne vedy.

Zaver

Simon sa ocit opit' na mieste, odkial na tento netradi¢ny vylet s T603 vyrazil. Stoji
na mieste, ktoré natukal do navigicie. Obzera sa okolo seba, akoby niekoho hladal.
No nikto nikde nie je. Pozrie sa na displej smartfénu a vidi na ilom T603. Zaméava mu

a popraje este pekny defi. Simon otvara branu a vchadza dnu.

11



3.téma

NANOTECHNOLOGIE

Napriek tomu Ze ich nevidime, nano castice nds neustdle obklopujii a ovplyviiujii nas Zivot.
Napriklad okrem vécsich frakcii vzdusny aerosol obsahuje aj nanocastice, na ktoré nie sii v EU
Ziadne normy, ale prave tieto castice sa dostanii priamo do krvného rieciska, kedZe im thanivo
nekladie Ziaden odpor. V pripade nanotechnologii zas ide o velmi rozvinuté odvetvie, ktoré
clovek memoze svojimi zmyslami zaznamenat, ale napriek tomu ho moZe pomocou vedy

spozndvat' a ovlddat.

Uvod

Simon sa tila ulicami velkého mesta. Vidime pulzujici Zivot mesta. Auta, dymiace
tovarne, z fastfoodového jedla stipa para. Smog sa da takmer krijat. T603 je velmi
adaptabilny a vie vyuzivat poznatky z oblasti vedy a vyskumu. Svoju podobu tak
moze preberat prakticky zo vsetkého, ¢o nds obklopuje. Pomocou animdcie sa moze
napriklad zhmotnit z aerosolu, cigaretového dymu, alebo smogu, ktory nds
obklopuje v mestach. V tivode by tak mal T603 Simonovi sprostredkovat, ¢o je to svet
nanocCastic. Zmensi ho a zoberie do neviditelného sveta, ktory ale mdze byt
efektivnym nastrojom v rukich cloveka. Vysvetlime dant mierku, aj to, aké sa
najvicsie pokroky. Neviditelny svet sa tak pre Simona stane o nieo hmatatelnejsi a

zacne ho vnimat vsade okolo seba.

Jadro
T603 nas zavedie priamo do konkrétneho vedeckého vyskumu. Pomocou
zmens$ovania mozeme objavit fascinujici svet vedy a pozriet' na nanocastice celkom

zblizka.
Uvidime tak napriklad:

Diédovy nanolesik pre slneéné ¢lanky (EIU SAV)

,Lesik* z galium fosfidovjch (GaP) nanostlpikov pokrytych vrstvickou oxidu
zino¢natého (ZnO) vyrasteny na povrchu polovodi¢ového slne¢ného ¢lanku slazi na
vylepSenie vlastnosti fotoclanku. Takyto ,chlpaty povrch lepSie zachytiva
dopadajtce slnecné svetlo a premieria viac dopadajicej energie slnka na elektrick
energiu. Priemer nanostlpikov je mensi ako 100 nanometrov a mézu byt vysoké od

300 nanometrov az po niekolko mikrometrov.
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(pomocou zeleného platna a animdcie sa ocitime priamo v mikro lesiku, ktory je

futuristicky a diametralne odlisny od zeleného lesa.

Braillov displej (UPo SAV)

Vyvoj dotykovych obnovitelnych displejov pre zrakovo postihnutych ludi. Zariadenie
vyuziva foto-aktivujice materidly vyuzivajice uhlikové nanorurky, ktoré po osvetleni
menia svoj tvar. V ramci projektu bol demonstrovany jednoduchy displej, ktory by
umoznoval nevidiacim citit zmeny obrazcov. Cielom je vytvorit braillov display

kompatibilny s PC namiesto klasického monitora pre nevidiacich.

Zaver

T603 poukaZe na moznosti, ktoré az donedavna patrili do zanru sci-fi ,ale v dnes sa
ukazuja ako blizka buddcnost. Napriklad opravovanie si vlastného tela pomocou
nanorobotov. Simon sa citi ako nanorobot pohybujtici sa vo velkom organizme.
Kamera postupne vzlieta a Simon sa naozaj zacne javit ako mald &astica v Zivom
organizme velkomesta, v ktorom sa pohybuju tisice takychto malych Iudskych castic.
Postupne sa vzdalujeme, az ludské ¢astice zaniknt v Sume vesmiru. Oproti vesmiru

sme aj my a nase zivoty len nano.
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4.téma

MATERIALOVY VYSKUM

Materidlovy vyskum je dnes velmi zaujimavou vednou disciplinou. Zaoberd sa vyrobou
Specialnych materidlov, ktoré maji poZadované vlastnosti. VyuZitie takychto materialov moZe
byt napriklad v medicine, no i v beZznom prostredi domdcnosti. Napriklad aj vo vodovodnej

batérii. TakZe so Specialnymi materidalmi sa dnes moZeme stretniit naozaj kdekol'vek.

Uvod
Simon kraé¢a po ulici. Vchadza do budovy nemocnice. Prichadza do izby. LezZi v nej
jeho stard mama. Zvitaji sa. Rozpravaji sa o tom, ako sa ma a ¢o ju ¢aka. Vysvetluje

mu, %e jej budd operovat kib. Na stoliku vedla postele je model kibu.

Jadro

Do izby prichadza lekir. Podob4 sa na T603. Simon na neho chvilu pozera, akoby
neveril vlastnym oc¢iam. Lekar ho pozdravi, prehodia spolu par slov o starej mame a o
tom, o ju ¢aka. Vezme do ruky model kibu a ukazuje mu, kde je problém. Simonovi

stile nejde do hlavy jeho podoba s T603.
Navrhované témy:

Specidlna keramika, pouZivana v medicine

Lekar Simonovi a jeho starej mame hovori o priebehu operacie. Aké nastrahy na nich
Cakajit a Co je v tomto pripade nevyhnutné. Hovori aj o tom, ako sa $pecidlna
keramika pouZiva v medicine. Simonovi to pripad4 stile zdhadnejsie. T4 podoba, tie
vedomosti...

Po vysvetleni lekar odchadza z izby. Simon sa rozléi so starou mamou a vyberie sa
za nim. Stile mu nejde do hlavy td podobnost. Na chodbe vsak do niecoho nariza.
Spadne na zem. Postavi sa a obzera sa okolo seba. Ni¢ tam nevidi.

Odrazu sa pred nim zjavi T603. Zasmeje sa. Povie, Ze prave skasal elektromagnetickil
neviditelnost. Simon mu povie o lekdrovi, ktory sa na neho stradne podobal. T603 sa

usmeje.
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Neviditel'ny plast

Simon sa pozrie na T603. Povie, Ze aj on by chcel taky plast vyskasat. “Sikol” by sa v
Skole. Alebo len tak na sledovanie dievéat :) T603 sa usmeje a vysvetli Simonovi, Ze by
to fungovalo jedine ak by bol elektromagnetom. No ukdZe mu maly trik. Chodba
nemocnice sa za¢ne predlzovat a zmeni sa na laboratérium. St v niom vedci, ktori
robia na materiilovom vyskume. Simon sa tak dozved4 o “neviditelnom” plasti ovela

viac.

Kovové skla
T603 sa zrazu objavuje ako postava z pasky z kovového skla. Cely sa leskne. Simon na
neho pozera. Zrazu sa rozleje ako tekuty kov. Simon neveri vlastnym oc¢iam. Vedec

mu vysvetluje problematiku kovovych skiel a ich vyuZitia.

Zaver

Ked sa Simon dozvie v$etko o kovovych sklach, opit sa objavi T603. Opyta sa ho, ako
sa m4 stard mama. Simon sa na neho zahladi. Laboratérium sa zaéne zmensovat a
zrazu stoji na chodbe v nemocnici. Pozera okolo seba. T603 tam uz nie je. Vrati sa par
metrov spat, k izbe starej mamy. Nazrie do izby. Lezi na posteli a spokojne spi.

Simon sa poobzera po chodbe a pomaly odchidza.
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5.téma

BIOMEDICINA

Nieco, Co sa skryva pod povrchom klasickej mediciny. Mnohi ludia ani netusia, Ze toto odvetvie

existuje a Ze je zakladom pre poznatky v medicine a pokrokové metddy liecenia.

Uvod

Spociatku vidime len hadicky, pipajace pristroje, detaily lekdrov v plastoch,
anestézioléga ako sleduje tep. Simon sa neskér zobtidza v bielej izbe. Pristroje
monitoruju jeho stav. T603 pomaly nabehne na pristroji EKG, ktory Ciarou vykresli
jeho siluetu. Simon sa prebera, v Gstach ma sucho. T603 ho uisti, Ze je vSetko v
poriadku a Ze uz to tu ma pod palcom on. Jeho rutinnd operacia slepého Creva
dopadla dobre. Simon sa usmeje, T603 sa ale za¢ina v EKG pristroji nudit a pyta sa, ¢i
nieco nepodniknd, ze pod postel mu schoval skejt.

Simon nechdape, ¢o by mohol v tomto stave podniknit a tak mu T603 prezradi, ze by
mohol urychlit jeho hojenie pomocou poznatkov z mediciny, ktorymi samozrejme
ako UI s pristupom k znalostnej baze ludstva disponuje. O chvilku vidime, ako sa
Simon v rozoviatom nemocniénom plasti pohybuje nemocni¢nymi chodbami na
skejte. Hadicky sa tahajt za nim po zemi, ako by bol so svojim skejtom na svadobnej

ceste.

Jadro
Dostavame sa do sveta laboratérii, kde prebieha primarny vyskum biomediciny.
Simon si prezera jednotlivé pristroje a experimenty. T603 prebera rdzne podoby a

uvadza ho do problematiky biomediciny.
Vedci nam objasnia témy ako napriklad:

Regeneracna a transplantacna medicina

Nové pristupy k regeneracii poskodenych tkaniv a organov;.

Nadorové ochorenia

Nové stratégie na zlepSenie diagnostiky a liecby agresivnych nadorov;

Nové postupy na kontrolované uvolfiovanie biologickych liekov;

Experimentalna diagnostika a progresivne metédy terapie nadorov (predklinické a

klinické fazy), proténova terapia....
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Alkaptondria - I'udovo nazyvana aj choroba ciernych kosti

Chorobu spdsobuje genetickd mutacia, ktord vedie postupne k zniZeniu pevnosti a
zCernaniu kosti i chrupaviek. Na Slovensku niou trpi priblizne 300 ludi a jej vyskyt v
okoli Kystc je najvacsi na svete. Slovenskym vedcom sa vSak podarilo najst liek, ktory

je momentalne v testovacej faze.

Zaver

Vedci prevedt Simona svetom biomediciny, dozveddme sa o hojeni tela aj o tom, Ze
priroda ma svoje efektivne ndstroje ako sa o naSe telo postarat a my ich len
modifikujeme. Dostivame sa tak na zaciatok, kde T603 pomohol zrychlit proces
hojenia, vyuzivany najma v $porte.

V tplnom zavere sa mdzme dotknut aj otdzky CRISPR/CAS9, ¢o je nova velmi lacni a
pristupnd metdda na editaciu a zmenu ludského genému.

Moézeme sa tak sami lieCit' a nahradzat poskodené gény?

Mézeme sa dokonca vylepsovat a to doslova doma v kuchyni pomocou dostupnych
technolégii?

Budeme v budtcnosti vébec potrebovat biologickych rodicov na vznik nového
jedinca?

CRISPR/CAS9 otvorilo velmi zdvazné otdazky a momentalne nan plati moratérium.
Odola viak Simon vylepsit sa?

Simon v bielom plasti skejtuje po strechach nemocnic a usmieva sa.
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6.téma

BIOTECHNOLOGIE

Biotechnoldgia je technologia zaloZend na vyuzivani poznatkov z biologie. Vyuziva biologické

systémy, Zivé organizmy alebo ich Casti, k urcitému Specifickému pouZitiu.

Uvod

Simon skejtuje na namesti, chvilku ho nechime skejtovat, ide mu to dobre, robi
paradne triky. Nakoniec spadne a narazi si hlavu. Skejt sa poskodi. Lezi na zemi.
Ambulancia, je plnad 3D modelov kosti, je tam aj lebka, chrbtica... Simon si ich
prezerd. Medzi nimi je aj hlava Elektronického dzina T603, vytlacend na 3D tlaciarni,
ktord oZzije a prehovori. T603 sa ho spyta, ¢i nema nieco polimané a nepotrebuje

implantat.

Jadro

Jadro bude nosnou ¢astou, v iom sa dozvieme hlavné fakty. Spomenieme takisto
uspechy slovenskych vedcov v tomto vednom odbore (napr. enkapsulicia buniek pre
liecbu cukrovky). Aby fakty neboli “suché”, okorenime ich animiciami. Vypovede
vedcov nebudd v prostredi, ktoré je nezazivné (kancelaria), ale vezmeme ich do
vizualne atraktivneho prostredia, ktoré sivisi s danou témou. Simon a T603 sa bud

sem - tam objavovat aj pocas vypovedi vedcov.
Ponukané témy:

Enkapsulacia Zivych buniek pre liecbu cukrovky

Je to terapeutické riesenie pre pacientov s cukrovkou typu I, ktoré je postavené na
transplantacii  funkénych pankreatickych ostrovcekov enkapsulovanych do
mikrokapsil s polopriepustnou membranou. Taito membrana chrini pankreatické
ostrovéeky pred imunitnym systémom prijemcu, pricom vSak prepasta vsetky
potrebné Zziviny, glukézu a inzulin. Takto ochranené pankreatické ostrovceky st
potom schopné dlhodobo udrZiavat normélnu hladinu cukru v krvi, ¢im supluja

funkciu nefunk¢ného pankreasu.
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Biodegradovatel'né (kompostovatel'né) plasty

Plasty Setrné k zivotnému prostrediu mézeme rozdelit do troch skupin: (1)
Biologicky rozloZitelné a kompostovatelné polyméry (BDP) z obnovitelnych zdrojov,
ktoré by mohli byt pouzité pre masova produkciu obalov. (2) Biologicky odburatelné
polyméry vyrobené z fosilnych zdrojov, kde najdélezitejsie st polykaprolakton a
Ecoflex (kopolyester glykolu a zmes kyseliny adipovej a kyseliny tereftalovej). Tento
vyskum financovany BASF bol zamerany na skiimanie BASF vyrobku ecoFLEX,
pokial ide o aplikicie ako zlozka v zmesiach s inymi BDPs, najmd PHB a CHKO
Sumava. (3) Polyméry, najma skrob a lignin pridané do polymérnej matrice zniZzuji
cenu findlneho materidlu pri zachovani biologickej odbiratelnosti. Dalej bolo
skimané pouzitie gumy ako prisady s cielom tGpravy gumenych vlikien pre
pneumatiky. Pridavok biopolymérov zvysuje trakciu na mokrom povrchu a udrzuje

valivé trenie (patent).

3D tlac a bionika
Kratky exkurz do toho, ¢o je bionika, bude zahfnat aj meno slavneho architekta.
Anténio Gaudi a jeho Sagrada Familia je vybornou ukazkou toho, ¢o je bionika -

.....

vydobytkom, strojom, autdm..., ktoré st in§pirované prirodou.

Zaver

Posledna téma (3D tla¢ a bionika) je vhodnou na uzavretie dramaturgického oblika,
ktory sa zacal v tvode. Simon na zadiatku spadne na skejtboarde, ktory sa pri pade
poskodi. Pocas vypovede Specialistu na bioniku budeme vidiet prakticka ukizku
toho, ako to funguje - Studenti Strojnickej fakulty dostant za tdlohu navrhnut
skateboard, podla principov bioniky. Vymodeluja ho v 3D softwari a vytlacia na 3D

tlaéiarni.

Simon odchidza s novym skateboardom. Ide ho vyskdsat a pri najblizsom skoku

vdaka novému tvaru skejtu, odleti zo zaberu (animdcia).
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7.téma

PRIEMYSELNE TECHNOLOGIE

Priemyselné technologie sii neodmyslitelnou sicastou vyroby. Takmer vSade sa pouzZivaju
stroje. A nielen samostatné, ale aj stroje, ktoré su zosietované a spolupracujii na vyrobe. Simon

sa aj so spoluZiakmi zo skoly vyberii na exkurziu na postu.

Uvod

Studenti sedia v autobuse. Niektori sa rozpravajit, no vi¢sina ma na usiach slichadla
a pocuvaju nieCo zo svojich smartfénov. Vystupuji z autobusu. Ucitelka ich
umraviiuje a smeruje k poste. Chalani si robia srandu z dievcat a tie sa ich snazia
ignorovat. Simon si viima spoluZiatku Evu. UZ dlhsie sa mu paéi, no nenabral
odvahu ju oslovit. Prichddzaji k poste. UZ ich tam &aka ich sprievodca. Simona uZ
ani neprekvapuje, Ze sa podobd na T603. A ked sa na neho pozrie a mrkne na neho,
berie to uz ako samozrejmost. Celd skupina sa prestva aj so sprievodcom po

jednotlivych oddeleniach.

Jadro

Stoja pred triedickou listov. Sprievodca (T603) im vysvetluje, ako technoldgie
pomahajut pri triedeni listov a zasielok. Hovori o tom, ako sa vSetko niekedy robilo
rucne a dnes uz je takmer vsetko v rukach technolégii. Stroje triedia a rozdeluja. A
pride doba, ked buda aj dorucovat. Ved uz dnes sa pracuje na nezavisle riadenych
autich, dronoch, ktoré dokizu zaletiet na predom urcené miesto. Vsetko sa dava do
rik technolégiam. Ludia uz nebudd musiet robit nic. Stroje sa naucia robit vsetko.
Teda, okrem pisania listov. To asi nedokazu. Lebo kazdy list je jedine¢ny. PretoZe ho
pisu ludia.

Ked skoné&i exkurzia, sprievodca — T603 pride k Simonovi. Pozrie na neho a povie mu.

Preco jej neposles list? Ved je to jednoduché.

Dalsie mozné témy:

Specialne zariadenia na rezanie (vodny l4¢, laser, rezanie tlakom...)

Zaver
Simon sedi doma pri svojom stole. Netukd vSak do klavesnice ako obvykle. Pige list.

Zabali ho do obalky, na ktortt napise meno EVA. Zbene po schodoch ku schrankam a
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hodi ho do jednej z nich. Vybehne po schodoch naspit domov. Na polceste stretava

Evu. Usmeju sa na seba a kazdy pokracuje svojou cestou.
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8.téma

UDRZATELNA ENERGETIKA

Trvalo udrZatelnad energia je o efektivnom vyuZivani energie, o vyuZivani energie vyrobenej z
Cistych zdrojov a Cistych technologii, pricom uzko suvisi s pokrokom v Zivotnom prostredi.
Trvalo udrZatelna energia je udrZatelné zdasobovanie energiou, ktord uspokojuje potreby
sucasnej generdcie bez toho, aby bola ohrozend schopnost budicich generacii uspokojovat svoje
potreby. Technoldgie, ktoré podporujii trvalo udrZatel'nii energiu sii obnovitelné zdroje energie

a tieZ ,zelensie“ technologie na zlepSenie energetickej ucinnosti.

Uvod

Vidime celok panelového domu, s desiatkami farebnych okienok. Oknd svietia, blika
svetlo z televizorov, niekde sa zhasne, niekde zapne svetlo.

Simon sedi doma vo svojej izbe, za poéitacom a hra hry, facebookuje, chatuje s
kamo$mi. Odbehne si spravit ¢aj, zapne rychlovarnd konvicu. Odsko¢i na wc, umyva
si teplou vodou ruky. Pracka perie. V kuchyni si zaleje ¢aj. Z chladnicky vyberie nieco
na jedenie. Vrati sa do izby, zapne svetlo, pusti si hudbu, mobil zapne do siete, aby si
ho dobil. Na radiatori prida kdrenie.

V kratkom slede vidime niekolko akcii, v ktorych hra délezita tlohu energia. Zrazu
nastane vypadok. Vidime velky paneldk, ktorého okienka st tmavé, uz neblikaja.
Vratime sa do Simonovej izby. Na kaZdej, predtym Simonom pouZitej veci, ktord
sme videli, sa postupne objavi tvir Té603 (na pocitaci, v chladnicke medzi
paradajkami, buble v konvici, vyteka z kohutika, otac¢a sa v pracke...)

T603 nas uvadza do témy.

Bezpecnejsie a lacnejsie alternativy k jadrovej energii predstavuji obnovitelné zdroje
energie, napr. slne¢nd, veternd ¢i geotermdlna energia, ktoré mézu nahradit fosilne
paliva pri nizs$ich nakladoch, nez je cena jadrového paliva, pricom si pohotovejsie a
nevypustaji radioaktivitu do prostredia.

Podla vysledkov geologického prieskumu patri Slovensko medzi krajiny s
nadpriemernym vyskytom geotermalnych vod.

Na rozdiel od vycerpatelnych zasob fosilnych a jadrovych paliv je energeticky
potencidl obnovitelnych zdrojov, dostatoény na dlhodobé pokrytie energetickych

potrieb ludstva.
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Jadro

Uvedieme niekol'ko prikladov tém:

Zdroje udrzatel'nej energetiky
Simon sa premiestfiuje z miesta na miesto, kde vidi konkrétne zdroje, ich funkénost,
vyuZzitie, v kontexte nasej zeme a podmienok. Vzdy, ked dojde k vyrobe energie,

objavuje sa T603 na danych zdrojoch, a odkial k Simonovi prehovara.

Solarne mesta

Simon s vedcami sa nachddzaji v modernom meste, T603 sa zjavuje na budovach a
dopiia tému (pouZity je maping, projekcia priamo na budovy).

Ako budt vyzerat mestd budicnosti, ako sa zmeni architektira budov, ktoré buda
prispésobené danym potrebam, aké materidly sa budi vyuzivat hovorime o
materidlovom vyskume ktord prebieha aj u nas. Solarne automobily, predstavime
inteligentné siete smart grid, inteligentné mesta... Nacrtneme zaujimavi myslienku
radidtorov, ktoré mozno zacénu chladit v domdcnostiach, ¢im by vyroba chladu

znizovala fixné niklady na teplo, mohlo by byt ekologickejsie aj ekonomickejsie.

Geotermalne energie

Simon relaxuje v prirodnom geotermalnom prameni a rozprava sa s vedcom. T603 je
premietany na hladinu, popripade sa nachidza vo vodotesnom zariadeni.

UkaZeme Ze vyuzivanie tejto energie je velmi vhodné v nasich podmienkach. A
taktiez nastolime otdzku energetickej chudoby, termin pouZivany pre nedostatok
energetickych zdrojov na zaistenie elektriny, s nim stvisiaceho chladu, resp.tepla.

Energeticka chudoba nie je zdaleka iba zaleZitost rozvojovych krajin.

Zaver

Simon sa ocitd na pozemku s malym domé&ekom. Doméek budiicnosti? Obyvatelia
domu st nezavisli, odkdzani len na svoje zdroje energie. Vyuzivaji energiu zo slnka,
vetra ivody.

Simon nasko&f na svoj skateboard a zaéne premyslat, ako by z neho mohol vytaZit

energiu. Vzdy, ked sa pohne, objavi sa T603, ktory mu povie navod na pouZitie.
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9.téma

ENERGIE

V sucastnosti je ludstvo technologicky aj vedomostne pripravené na to, aby preslo na
alternativne energie. Silné korporaty a zaujmové skupiny vsak tiito moznost' blokujii a chyba
vzdeldvanie, ktoré by ludom ukdzalo, preco je to doleZité. T603 sa preto musi zjavit Simonovi

aj s touto témou a nieco ho o alternativnych energidch naucit.

Uvod

Simon v plavkach lezi na osuske na brehu jazera. V usiach m4 sldchadld, tlmene
pocujeme jeho hudbu. Podobd sa na td z Matrixu. Pokukuje po dievéatich,
poklepkava si do rytmu, usmieva sa. Letnd pohoda. Hudba zrazu prestane hrat.
Simon pozrie na mobil, na displeji zablikd Eervena baterka a o chvilu aj ta zmizne.
Mobil sa vybil. Simon je nestastny. Chlapik leziaci ktisok od neho sa otoéi. Vidime, Ze
je to T603. Prebehne medzi nimi dialég, v ktorom sa dozvieme, Ze T603 sa priSiel
trocha “dobit” na slnko. Na hlave ma4 Siltovku a na vrchu mald solarnu nabijacku, z
ktorého vedie USB kabel priamo do jeho zatylku. Kabel vypoji a pozi¢ia Simonovi
nabijacku, aby si mohol dobit svoj mobil. Dod4, Ze pri tomto slnku to bude trvat asi
10 hodin a on medzitym moze stratit vela energie. Skutofne zacne trocha
spriesvitnievat a poblikavat. Aby ho zachranili, dohodnu sa, Ze by mali najst nejaké

dalsie alternativne zdroje energie na dobijanie.

Jadro

Hlavna, faktograficka cast. Vedcov - respondentov vezmeme bud priamo na miesto,
ktoré sa tyka danej témy (napriklad most medzi Kodanou a Malmé nedaleko ktorého
je “pole” veternych turbin na mori, Faradayova klietka, po ktorej prechadzajt blesky)
alebo vyuzijeme klacovacie plitno a animdciu. Pocas vypovedi vedcov sa takisto
mozeme velmi skratkovito a nendsilne vracat k nasej dvojici na pladzi, ktord bude

skusat rozne spdsoby dobijania T603 (prenosné dynamo dobijanie, detska vrtulka..)
Témy, ktoré mozZme spomenit si napriklad:

Kompaktné veterné turbiny na mori
Bezné veterné turbiny na zemskom povrchu s vykonom 2 MW st schopné zasobovat
energiou priblizne 500 domov. Veterné turbiny umiestnené v mori mimo pobreZia

umoznujui zvysovanie ich vykonu na 10 MW a viac, avsak celkovd hmotnost takého
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generatora vyrazne narastd. Vhodnym rieSenim je ndhrada medeného vinutia
generatora veternej turbiny supravodivym. Supravodice umoznuji mnohondsobne
zvysit transport elektrického pradu v porovnani s medenym vinutim a tym znizit

rozmer a hmotnost generatora toho istého vykonu az 3-nasobne.

Allegro - prototyp rychleho plynom chladeného reaktora

Stvrta generdcia rychlych jadrovych reaktorov prinesie recyklaciu zasob vyhoreného
jadrového paliva, transmuticiu minoritnych aktinoidov a lepSie vyuZitie
energetického potencidlu skrytého v urdne. Tak teoreticky vzrastie zabezpecenie
elektrickej energie, so sicasne znamymi loZiskami urdnu, aZ na priblizne 1000
rokov. KonsStrukéné materidly budit musiet zniest omnoho vyssie radiac¢né
poskodenie, vyssie teploty a tlak ako sti¢asné reaktory. Vyskum tychto materidlov je

prioritou pre realiziciu vystavby GFR.

Uskladiiovanie energie v mobilnych a stacionarnych aplikaciach

Projekt sa zaoberd problematikou hybridného uchovivanie energie pomocou
zariadeni a systémov zaloZenych na inovativnych materidloch, technolégiich a
architektare systému [Priklad: kombindcia bezstratového motora so supravodivymi

(levitujucimi) loziskami a systému akumulatorov].

Vyskum bleskov
Velmi laicky povedané: Projekty tohto vyskumu sa zaoberaju zvedenim blesku
pomocou raketky s vodivou cievkou vystrelenej do burky a pokusom o zachytenie

energie z blesku.

Zaver

Poslednd téma by nds vtipne premostila k zaveru:

Po titulku: Toto doma neskisajte, nasleduje posledny pokus o dobitie T603 pomocou
raketky vystrelenej do burky a blesku, pripadne pomocou karbénovej udice, ktora si

Simon poZic¢ia od nedaleko sediaceho rybara.
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10. téma

PODOHOSPODARSTVO

Krajina nasho vidieka sa nenachadza vo svojom povodnom prirodzenom stave, pretoze bola po
starocia formovana polinohospodarskou cinnostou.

Nasvidiek je domovom velkeho mnozstva fauny a flory. Tato rozmanitost biologickych druhov
(biodiverzita) ma zasadny vyznam pre udrzateliy rozvoj vidieka.

Zmena klimy moze polinohospodarom sposobit vazie problemy.

Polinohospodari maju teda dvojaku ulohu: vyrabat potraviny a sucasne chranit prirodu a
biodiverzitu.

Mnoho mladych ludi vsak nepovazije polinohospodarstvo za atraktivme povolanie, a pocet
polinohospodarov teda neustale klesa.

Uvod

V krasnych celkoch vidime slovenska krajinu, slnkom preziarené polnohospodarske
polia, ovocné sady, vinohrady, v obrovskych sikoch vysadent zeleninu, skleniky az sa
krajina postupne zmeni na prekazky v skate parku.

Simon skejtuje v parku so svojimi kamo$mi. Na chvilu si sadne, z batohu vyberie
desiatu a zacne jest.

Oproti nemu na budove sa objavi T603. Chvilu ho sleduje a potom sa ho pyta na jeho

desiatu, ¢i mu chuti, ¢i vie, z ¢oho a ako bola vyrobena...

Jadro
Ocitneme sa na poli. Ked vidime zaber zhora (pomocou dronu), v§imneme si ze T603
je velky obraz v obili okolo Simona. VyuZiva tak geneticky modifikovani psenicu.

Uvadza Simona do dal3ieho fascinujiceho fenoménu. Poda a ¢o vsetko s tym stvisi.

Pontikané témy:

Environmentalne problémy sa stali prvykrat aktudlnymi v 60. rokoch minulého
storo¢ia v savislosti s ocividnou degradiciou Zivotného prostredia spésobenou
rychlou industraliziciou.

Rocny ubytok obrabatelnej pody meniacej sa na past na celom svete dosahuje vysku
az 6 miliénov hektarov. Degradacia pdd je po odstraneni prirodzeného rastlinstva
jednym z najstarsich procesov znehodnocovania zivotného prostredia. S ndrastom

poctu obyvatelov dochidzalo k stile vicSiemu rozSirovaniu erozie. V sicCasnosti
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dosiahli pédnodegradacné procesy alarmujicu intenzitu a stali sa jednym z

najvacsich problémov Zivotného prostredia.

Erozie pody

Vedci priamo na pseni¢nom poli napriklad na traktore vysvetluji problém erézie.
Ten je najzavaznejsim degradacnym procesom, ktory ¢asto vedie k tplnému odnosu
jemnozeme a tym k zaniku pddy. Vo vystiznych animdciach nastolime predstavu

vodnej erdzie, plosnej, struzkovej, linedrnej, bahenné povodne...

Zachovanie biodiverzity, vratane budovania génovych bank

Nachiddzame sa v laboratériach, kde sa zhromazduji vzorky rastlin a vedci
vysvetluji ako to funguje. Biodiverzita je kltcovy aspekt zachovania druhovej
rozmanitosti, v nadviznosti na uz existujiuce Struktiry.Na Slovensku existuje

platforma biodiverzity, Natura 2000. Budovanie génovych bank pre budtcnost.

Klimatické zmeny a ich vplyv na spolo¢nost' a kvalitu Zivota

V efektnych animaciach, ktorych je Simon stéastou, sa premiestiiujeme v &ase,
sledujeme vyvoj pddy, z davnej histérie az po predpokladantt budiicnost. Pdda sa
meni, hybe, zostva, vytraca pod jeho nohami...

Vplyvy abiotickych faktorov (vznik prirodnych katastrof, poziare, zaplavy....)

Vplyvy biotickych faktorov (vznik prirodnych kalamit, premnozenie $kodlivych
introdukovanych organizmov...)

Klimatické zmeny v sti¢asnosti i geologickej minulosti.
Zaver

Simon leti v baléne, pod sebou ma svoju krajinu. Pokojnti, pekni. Vyzva do

budiicnosti, vyzva pre Simona, vyzva pre stredoskoldkov.
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11. téma

ZIVOTNE’. PROSTREDIE

Klimatické zmeny - vyzva, ktord rozhodne o budiicnosti ludstva.

Klimaticka zmena je momentdlne najvicSou environmentalnou, socidlnou aj bezpecnostnou
vyzvou. Hlavnym vinnikom je nasa vysoka spotreba fosilnych paliv, odlesriovanie, produkcia
odpadov a neudrZatelné pol'nohospodarstvo. Rok 2014 sa stal najteplejsim od zaciatku merani
teplot. Je vsak takmer iuplne isté, Ze podobnych najteplejsich rokov bude pribidat. Potreba
surnych rieseni pre ochranu klimy — prechod na nizko uhlikovii ekonomiku, ispory energii,
rozvoj obnovitelnych zdrojov, ochrana lesnych ekosystémov a prechod na udrZatelné

polnohospodarstvo...

Uvod

Nachadzame sa vizbe nasho hrdinu, $tudenta Simona.

Simon dostane novy mobil. Vymen{ sim kartu a stary mobil automaticky zahadzuje
do kosa. V tom sa v kos$i na displeji zobrazi tvir Téo3, ktory ho upozorni na
nespravne zaobchadzanie s elektroodpadom, kedZe ide o nebezpeény odpad, ktory
ma vplyv na zivotné prostredie. Objavime sa na skladke, kde je mobilov nespocetné
mnozstvo. UkdZeme (aj pomocou animdcie), ¢o predstavuje elektroodpad a jeho

dopady.

Jadro

Navrhované témy:

Od jednoduchého prikladu s elektroodpadmi sa s nasim hrdinom dostivame k
dal$im zavaznejsim prikladom ovplyviiujice Zivotné prostredie.

Triedenie odpadu a vyvoj enviromentalnych strojov na nakladanie s odpadmi s
minimalnymi negativnymi dopadmi na ZP... (vietko doprevidzané animéciami,
ktoré v skratke, vtipne a presne nacrtnd zavaznost tém, histériu i vyvoj danej témy,

ako aj ich mozné riesenia.

Vcely a iné opel'ovace
Z prostredia odpadov sa ocitneme v diametrilne odliSnom prostredi, na lake, v
zdanlivo “Cistej” prirode. T603 sprevadza nasho studenta, ktorému sa prihovara z

displeju jeho mobilu.
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Simon si vietko foti na mobil, robf si selfies. Roj v¢iel na like nas prividza na dalsiu,
nesmierne aktudlnu a déleZitt tému v ramci ZP, ktorti sa poktisia zodpovedat vedci.

Véely potrebujeme pre zachovanie biodiverzity a svetovej potravinovej bezpecnosti.
Odhaduje sa, zZe zivocichy opeluji az 875 % druhov kvitntcich rastlin. Stav
chovanych véiel medonosnych sa vyrazne znizuje. V Eurépe medzi rokmi 1985 — 2005
klesol o 25 %. Véely najviac oslabuje industridlne polnohospodarstvo a rozsiahle
monokultiry, klimatickd zmena, choroby, parazity a pouzivanie agresivnych

pesticidov.

Rozvoj novych technoldgii zameranych na zelené alternativy v polnohospodarstve
Vyskum a vyvoj vyzivovych doplnkov a imunomodulitorov a zabezpeclenie

potravinovej sebestac¢nosti s vyuzitim modernych biotechnolégii.

Zaver

Na lake zac¢ne prsat, najprv jemne, potom sa spusti silnd barka, obloha sa stmavi,
slahaju blesky. Mobil, v ktorom sa objavuje T603 zacne haprovat. Prestiva mu
fungovat vsSetka elektronika, ktord ma so sebou (MP3, elektronickd navigacia,
baterka..) Simon za&ina byt bezradny, strica svojho najlepsieho elektronického
priatela. Obraz sa velmi efektivne premiernia na aktsi modernt apokalypsu, ktora
sposobil clovek. V animiciach ukiZeme mozné désledky o niekolko desatrodi,
storo¢i, kam sa méZe vyformovat nasa planéta pri vetkych hrozbach ZP.

Ked obraz apokalypsy vyvrcholi, ocitneme sa opit v izbe ndsho Simona, ktory stale
drzi v ruke svoj novy mobil. Z koSa na neho prehovira T6002 zo starého mobilu.

Usmieva sa na neho, Simon stary mobil vytahuje z ko3a.
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11. téma

INE PRIORITY VYSKUMU, VYVOJA

A TECHNOLOGICKE PRIORITY

Vedeli ste, Ze 80% privodného bohatstva na planéte Zem vyuziva len 20% ludi? Ked' Zem
vydrancujeme natol'ko, Ze uz to dalej nepdjde, kam sa odstahujeme?

KedZe tento diel zaberd vel'mi Siroké spektrum tém, po konzultdcii by sme sa venovali iba
vybranym z nich. Vsimli sme si, Ze mnohé témy v celom projekte sa prelinaji a myslime si, Ze
to je v poriadku a netreba ich striktne oddelovat. Tato Cast by mohla byt akymsi doplnkom k
ostatnym, zhrnutim, v ktorom ddame viaceré témy do suvisu a pozrieme sa na ne aj zo
sociologického hladiska. Kapitola by mala mierne filozoficky nadych a objavia sa v nej takisto

vizie do budiicnosti.

Uvod

Chovprodukt. Simon stoji nad klietkou s bielymi mySami. Viimne si, Ze klietka je
zariadend ndbytkom pre babiky, ako miniobyvacka. Z umelohmotného
minitelevizora prehovori T603. Opise Simonovi experiment dokotra Calhouna s
mysami. Je to experiment, ktory odpoveda na otazku, ¢i v dokonalych podmienkach,
kde spolo¢nost' ma vsetko Co potrebuje, bez toho, aby pre to musela nieco urobit,
nastava jej progres alebo upadok. Experiment upozornuje na potrebu socidlnych
vazieb a interakcie medzi ludmi. Calhoun vytvoril mySiam raj, v ktorom mali vSetky
podmienky na to, aby mali dokonaly Zivot. Napriek tomu uZ o jeden rok a Sest
mesiacov neskor, zomrela posledna mys.

(Viac na: https://dennikn.sk/blog/mysi-raj-upadok-spolocnosti/).

Jadro

Aeromobil

Simon spolu so Stefanom Kleinom nastupuji do aeromobilu. Do toho znie komentar
T603. Vravi o tom, Ze Zem ma obmedzena plochu. Asi tri percentd z nej zabera
infrastruktara dialnic. Preprava vzduchom za istjch podmienok moze byt velmi
efektivna. Na pohyb potrebuje v porovnani s cestnou premavkou ovela mensi vykon.

Aeromobilu sa vysunt kridla a odlepi sa od zeme.
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Dozvedime sa o tom, s kym vSetkym musel Klein spolupracovat, aby sa jeho
“chlapCenska vizia” lietajuceho auta, stala skuto¢nostou. Boli to vedci z mnohych
odborov. Vymenuje ich, ku kazdému spravime minikratucky exkurz.

Napr.: bionika - aby bol odpor vzduchu ¢o najmensi, vychadzali z tvaru vtacej lebky -
nikres aeromobilu sa prelne s vtacou hlavou.

Materialovy vyskum - materidl, z ktorého je aeromobil vyrobeny: V poslednom case
urobili pokrok letecké motory, kompozity a aerodynamické tedrie. Uz aj na
Slovensku sa vyrabaja malé lietadld — ultralighty, napriklad letecka firma v Senici
vyrobila najrychlejsi ultralight svojej kategérie. Zaber na najrychlejsi ultralight a pod.
Takto sa postupne dotkneme viacerych tém, ktoré sme prebrali v predchadzajtcich
Castiach. Letecké zabery krajiny sa buda striedat so zabermi toho, o ¢om komentar
hovori.

Skonéime pri Zivotnom prostredi:

80% prirodného bohatstva na planéte vyuziva 20% ludi. Na to, aby sme prezili,

musime navzajom spolupracovat.

Zaver

Simon odchiddza po runway-i z letiska na skejte, zapad4 slnko :) z naprsného vrecka
na bunde mu vykaka biela mys.

Komentirom spat k mySiam (hlas T603): Ked, Calhoun zistil, Ze to so spolo¢nostou
mysi dopadne zle, zacal patrat po tom, ¢o urobit, aby to dopadlo dobre. Printtil mysi
k zduyjmu o inych. Printtil ich k interakcidm a vzdjomnej pomoci. Ak sa chcela my$
napit, potrebovala k tomu int, aby jej na mali chvilu stlacila drobnd packu. Pokial ta
na packe stala, voda tiekla a myska sa mohla napit. Potom sa mohli vystriedat.
Nitenou spolupricou im spestril zivot natolko, Ze mysi neunikali zo spolo¢nosti,
viac si vSimali jedna druhd, pestovali si socidlne spravanie, kazdid z nich mala
dolezita tlohu. Armagedon sa nekonal.

Simon na zaver este spravi paradny trik na skejte a vyjde zo zaberu. Koniec.
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